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Auf ins Abenteuer Bücherei!

Leseförderung und Leseanimation zählen zu den Kernaufgaben unseres 
Büchereilebens! Das erfolgt natürlich zuallererst über ein ansprechendes 
Medienangebot für Kinder und Jugendliche: Bilderbücher, Erstlesebücher, 
Kinder- und Jugendromane, Sachbücher zu den verschiedensten Themen, 
Hörbücher, DVDs, Spiele und Zeitschriften lassen bei uns alle Alters- und 
Interessensgruppen fündig werden! 
Besonders gerne lernen Kinder unser Büchereiangebot in der Gruppe 
kennen. Daher haben wir für Kindergärten und Schulen verschiedene 
Workshops im Programm. Das Ziel dieser ist es, aktiv und spielerisch die 
Bücherei zu erkunden und kennen zu lernen. Es geht um Wissenswertes 
rund um das Buch- und Büchereiwesen, um unsere Medienbestände und 
die Ausleihmöglichkeiten und um das eigenständige Zurechtfinden und 
Entdecken zwischen den Regalen. Um die Lust am Lesen zu fördern, ar-
beiten wir auch sehr viel direkt mit den Büchern, Texten und Bildern – im-
mer auf sehr spielerische Art und Weise! 

Einfach ein passendes Format auswählen, mit dem Büchereiteam in Ei-
senstadt einen Termin vereinbaren, vorbeikommen und ins „LeseAbenteu-
erBuch“ eintauchen!

AK Bücherei Eisenstadt
Tel: 02682/740-3163
Mail: buecherei@akbgld.at 
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PROGRAMMANGEBOTE

1, 2 oder 3	 		   			    

Wer kennt sie nicht, die bekannte Kindersendung „1, 2 oder 3“? Wir spie-
len diese ziemlich „original“ nach und lassen die Kinder viele lustige und 
spannende Fragen rund ums Büchereiwesen beantworten. Welches Team 
sammelt die meisten Bälle und krönt sich so zum Wissenskönig?

n Alter:
6 -10 Jahre

n Dauer:
ca. 50 Minuten             
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Harry Potter und das Trimagische Turnier 

Das Turnier ist eine echte Herausforderung, aber nicht so für Kenner:innen 
von Harry Potters Welt! Es müssen entflohene Schnatze gesucht, beim 
Quizturnier knifflige Fragen beantwortet und beim Zauber-Activity Begriffe 
erraten werden! 
  

n Alter:
9-12 Jahre

n Dauer:
ca. 60 Minuten             
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Chaosspiel

Chaos ist vorprogrammiert, wenn die Kinder in Gruppen durch die Bücherei 
sausen, um nummerierte Karten mit Fragen zur Bücherei zu suchen und 
zu beantworten. Je nach Würfelglück und Wissen gelingt das mal schnel-
ler, mal langsamer! Nach dem Spiel darf sich auf jeden Fall jede und jeder 
Bücherei-Profi nennen;-) 

n Alter:
9 - 12 Jahre

n Dauer:
ca. 60 Minuten 

            
Basteln mit Büchern 	  

Mit Papier von alten Büchern und anderen Materialien wird „Neues“ geba-
stelt und gestaltet. So entstehen lustige Figuren, Lesezeichen und andere 
recycelte Gegenstände!   

n Alter:
8 - 12 Jahre

n Dauer:
ca. 60 Minuten 
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Bilderbuchkino
 
Bei dieser Art des „Kinos“ werden die Bilder eines Bilderbuchs auf ei-
ner Leinwand gezeigt, während der Text dazu frei vorgelesen wird. So 
ergeben sich viele Fragen und Anregungen der Kinder. Wichtig ist uns, 
gemeinsam mit ihnen Verbindungen zwischen dem gehörten Text und 
den gezeigten Bildern zu entdecken und darüber zu sprechen! Dass die 
Kinder ständig ein Bild vor sich haben, fördert deren Konzentration und 
Aufmerksamkeit! Anregung der Fantasie und Gemeinschaftserlebnis als 
Bonus obendrauf! 
Die Auswahl an Bilderbüchern wird laufend aktualisiert und ist sehr um-
fangreich, gerne können auch Bücher zu einem bestimmten Thema aus-
gewählt werden! 

n Alter
3 - 8 Jahre

n Dauer:
ca. 30 Minuten 

Wäscheleine
Die Kinder erleben zuerst ein interessantes Bilderbuchkino und müssen 
danach versuchen, Bilder aus dieser Geschichte in die richtige Reihenfolge 
zu bringen und mittels einer Leine wie Wäschestücke aufzuhängen.
Bei diesem interaktiven Spiel wird den Kindern viel Aufmerksamkeit abver-
langt, da sie der Geschichte genau folgen sollten, um später dann das Ge-
hörte mit den Bildern in Verbindung bringen zu können. Beim Ordnen der 
Bilder kann es dann schon zu ganz hitzigen Diskussionen über den Inhalt 
der Geschichten kommen! 

n Alter: 6-8 Jahre
n Dauer: ca. 30 Minuten
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Book Casting
Casting-Shows sind allgegenwärtig. Aber dass dabei auch einmal interes-
sante Bücher im Mittelpunkt stehen, ist neu. Gemeinsam sollen hier spezi-
elle Buch-Lieblinge in mehreren Kategorien ausgewählt werden. Da kann 
es schon zu interessanten Diskussionen kommen. Welches Buch setzt sich 
gegen seine Konkurrenz durch?

n Alter: 11-15 Jahre
n Dauer: ca. 50 Minuten 

Büchereibingo
Bingo spielen mit Büchern! Verschiedene Angaben „rund ums Buch“ ma-
chen es möglich, Bücher auf dem Spielfeld umzudrehen und so Bingo-
Reihen zu bilden! Verschiedene Steigerungsstufen sind möglich und nach 
mehreren Runden haben die Kinder nicht nur den Dreh raus, sondern auch 
vieles über Bücher gelernt! Genau Hinschauen und gut kombinieren will 
gelernt sein! 

n Alter: 6-10 Jahre
n Dauer: ca. 50 Minuten
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Der erste Satz
…eines Buches ist sehr wichtig und entscheidet oft darüber, ob wir weiter-
lesen wollen oder nicht! Schwieriger wird es, einen solchen Anfang zu er-
raten, wenn man nur ein paar Informationen zum Buch bekommen hat! Bei 
diesem Spiel sollen Buchanfänge zugeordnet werden, als mögliche Steige-
rung können dann auch noch eigene erste Sätze kreiert werden!

n Alter: 11-15 Jahre
n Dauer: ca. 60 Minuten 

Escape the Library
Angelehnt an die bekannten „Escape the Room“-Spiele, gilt es in dieser 
Rätsel-Rallye den richtigen Code zu knacken, damit man am Ende die Bü-
cherei wieder verlassen kann ;-) In verschiedenen Gruppen müssen die 
Schüler:innen zunächst über rätselhafte Hinweise die richtigen Medien in 
der Bücherei aufspüren – und dann verschiedene Fragen dazu beantwor-
ten. Über die Kombination der richtigen Antwortmöglichkeiten ergibt sich 
am Ende ein Lösungswort oder ein Zahlencode, mit dem sich die jugend-
lichen Leser:innen wieder aus der Bücherei befreien können ;-)  

n Alter: 12 - 16 Jahre
n Dauer: ca. 50 Minuten 


